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TALLER No 1 – ARTES GRÁFICAS 
 

Programa de 
formación: 

Técnico en Impresión Digital 

Ficha: 2501244 
Resultado de 
aprendizaje: 

Determinar el flujo de trabajo del proceso productivo del 
sector gráfico de acuerdo con especificaciones del producto.  
 

 

Nombre(s) y apellidos de los aprendices Documento de identidad 
  

  

  

 
En equipos de 2 o 3 aprendices máximo, realizarán el siguiente taller. Para resoverlo, deben 
realizar consulta bibliográfica física o por internet y observar un video de referencia y 
posteriormente realizar lo solicitado: 
 

 
1- El flujo de trabajo en las Artes Gráficas: Realice una secuencia, según el diagrama 

de la guía de aprendizaje, con las 9 etapas por las cuales pasa una pieza gráfica 
para su producción, donde explique claramente cada una de ellas. Si lo desea 
convine gráfica y texto o solo texto. 
 
Realizar consulta en internet (sitios académicos, comunidades empresariales de 
artes gráficas; prohibido fuentes como Wikipedia y similares) o libros del tema. 
Al final, colocar los referentes bibliográficos consultados o su cibergrafía. 
 

2- Realizar un diagrama o mapa mental después de ver el video, en el siguiente link: 
https://www.youtube.com/watch?v=N02_piL1nO8&t=4s  denominado: El proceso de las 
Artes Gráficas. Lo puede realizar con herramientas desde Word o alguna aplicación 
que conozca para mapas mentales, si escoge esta forma de resolver la actividad. 

Este desarrollo, de los dos puntos, lo deben presentar en un archivo pdf para entregar por 
equipo de trabajo.  
 
Para ello, primero, una vez resuelto todo en un archivo Word, luego lo guarda como 
archivo pdf y conserva los dos archivos (Word y pdf). Lo que subirá en su carpeta de 
evidencias, será el archivo pdf. 
 
En su momento les indicaré la carpeta para ser ubicado. Deben desarrollarlo el 28 de abril 
de 2022. 


